





	

















	VALUTAZIONE PROGETTO DA PARTE DEGLI INSEGNANTI

	PUNTI DI FORZA
	PUNTI CRITICI

	Maggiore interdisciplinarietà e collaborazione tra docenti.
	Livelli diversi di motivazione e competenza dei docenti. 



	Maggiore stimolo per il consiglio di classe ad individuare strategie condivise
	POCHE LE ORE DI COMPRESENZA

	possibilità di personalizzare l’apprendimento attraverso l’uso di tecnologie 
	ad incontrarsi per  progettare e realizzare attività interdisciplinari

	Aumento del benessere e della partecipazione alla vita di classe dovuti a maggior ricchezza e varietà dell’ambiente di apprendimento
	un notevole impegno anche extrascolastico
da parte degli insegnanti per la preparazione dei materiali

	Comunicazione più efficace tra docenti e alunni
	· Numero elevato di alunni
· Presenza nella classe di alunni con difficoltà di apprendimento
· Presenza di alunna con DSA
· Livelli diversi di competenze informatiche

	Maggiore  sviluppo dei processi cognitivi grazie all’uso dei nuovi canali comunicativi 

	

	Forte motivazione da parte dei ragazzi e coinvolgimento delle famiglie;
	· Mancata formazione specifica rivolta ai docenti
· Piattaforma indire non attiva
· Indicazioni poco chiare
· Tempi lunghi e tardivi  per il supporto nella progettazione 


	
	

	
	












ASPETTI  RELATIVI  AI CAMBIAMENTI  OSSERVATI NEL PROPRIO FIGLIO
Vendite	
MAGGIOR INTERESSE PER LO STUDIO	AMORE PER LA SCUOLA	RACCONTA LE NUOVE ESPERIENZE SCOLASTICHE	UTILIZZA IL PC SOPRATTUTTO PER APPROFONDIRE LO STUDIO	18	10	18	15	ASPETTI CRITICI E PROPOSTE 
DA PARTE DEI GENITORI
Vendite	
USO SALTUARIO DEL PC IN CLASSE	NECESSITA' DI UN PC PER  OGNI ALUNNO	DELUSI PER INIZIO TARDIVO DEL PROGETTO	MAGGIORE COINVOLGIMENTO DEI GENITORI	5	2	8	8	ASPETTI  POSITIVI EVIDENZIATI DAGLI ALUNNI
PROGETTO CL@SSE2.0
totale  alunni 25	
lezioni più interessanti	maggiore comprensione dei contenuti	maggiore interesse per lo studio	maggiore coinvolgimento nelle attività	maggiore interesse verso le attività scolastiche	14	9	6	5	17	ATTIVITA' PIU' GRADITE	COMUNICARE 
VIA E-MAIL
7%

TEST	RICERCHE ON LINE	VISIONE DI FILMATI	GIOCHI DIDATTICI	LEZIONI INTERATTIVE	COMUNICSRE VIA E-MAIL	DOCUMENTAZIONE CON FOTO E FILMATI	14	10	15	14	6	6	24	VALUTAZIONE PROGETTO CL@SSE 2.0
 DA PARTE DEI GENITORI
Vendite	
Incidenza positiva del progetto sul proprio figlio	incidenza in parte positiva	nessun cambiamento	15	7	3	